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Introduccién

FINAL FANTASY XIIT

Principales implicados

El desarrollo, una huida hacia adelante

La tecnologia. Diferencia entre plataformas

Otras versiones. Lanzamiento en PC y moviles

El arte y su apuesta por la confluencia de estilos

El Nido y el Gran Paals: Un viaje entre dos mundos
Croénica de una tragedia: Episode Zero —Promise-
Ecos de un pasado remoto. Referencias culturales
Explorando las mecanicas

Contexto del lanzamiento. Promocién y marketing

El peso de su legado. Recepcién en los medios

FINAL FANTASY XIII-2

Camino a la redencion

Realismo en un universo fantastico
Combates dindmicos, libertad simulada

Sobre paradojas y viajes en el tiempo
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No controles mi forma de vestir... Estilismos y jugabilidad

FINAL FANTASY TYPE-0
La cara oculta de la guerra
Trasladando la escala del juego

¢Y si no pudieses llorar a tus amigos caidos?
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FINAL FANTASY AGITO

Un viaje a Orience desde tu smattphone

FINAL FANTASY VERSUS XIII / X1”

Una fantasia basada en la realidad
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